
Курс Project Management
Pro
Online
A D V A N C E D  L E V E L

16 занятий 2 занятия в неделю

подробнее о курсе

ИЗУЧАЕМЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

Jira Confluence UML Kano model BPMN Scrum of scrims SAFe Prince2

ПРОГРАММА КУРСА

1. SDLC

2. Документация проекта

3. Подходы к разработке ПО

Документация на различных этапах SDLC

Quality Management Plan

Budget Analysis and Forecast

Extra Strategies for Risk Management

Decision Log

Business KPIs & CSFs

Deployment Procedure Checklist

Release Plan

SLA та Support Procedure

XP

RAD

Спиральная модель



4. Сбор требований от клиента

5. Приоритезация требований. Процедура изменения требований к продукту

6. Jira / Confluence

7. Управление коммуникациями на проекте

8. Инструменты определения мотивации сотрудника

V-model

Lean

6Sigma

SAFe

LESS

Nexus

Scrum of Scrums

Prince2

Как выбрать методологию?

Sketches/Wireframes/Mock-ups/Prototypes

Инструменты для создания прототипов

UML Diagrams (Unified Modeling Language)

BPMN

UI/UX Design Analysis

Kano Model (Must be, Performance, Attractive, Indifferent)

Создание репортов и настройка гаджетов и гаджетов

Создание запросов JQL и фильтров

Создание задач блоком CSV файлом по блоку

Настройка WorkFlow и статусов

Настройка кастомных полей в тасках

Обзор самых распространенных гаджетов

Time Tracker

Magic Estimation

Timeline (start date, due date fields)

Культурные различия коммуникации с различными заказчиками

Motivation Cards



9. Подходы повышения доходности проекта

10. Работа с рисками

11. Workshop 1 — Budget Analysis and Forecast

12. Workshop 2 — Increasing Marginality

Б О Н У С Ы  К У РСА

Free English Speaking Club
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Тест Герцберга

Теория мотивации Х и Y

upsale

Показатели прибыльности проекта

КРІ, корректность прибыльности в год на проекте и т.д.

План продвижения сотрудников

Managed Capacity, Managed Service, Managed Output, Managed Outcome

Стратегии работы с рисками

Opportunities

4 стратегии Enhance, Exploit, Accept

Расчет EMV


